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4 encontros virtuais via Zoom
para mergulhar nos conceitos
do DDD na pratica.
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Uma comunidade que nasceu para falar
sobre Arquitetura de Software e Solucgdes.
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Seja bem vindo ao primeiro encontro do Clube do Livro!
As etapas do estudo:

Grupo no WhatsApp para Pratica: Workshop sobre Conceito: Encontros online
comunicacao e bate-papo EventStorming via Zoom Meeting
sobre o livro Capitulo 12 do Livro Dividimos o livro em 4 encontros mensais

para compartilharmos as impressdes que
tivemos.



Cronograma

19h - abertura, avisos, cronograma de estudos
19:15h - Workshop
20:15h a 20:30h - Coffe-break

21:30h - Encerramento e sorteio



Clube do Livro - Encontros Virtuais (Zoom)
Clube do livro

e 17setembro (quinta-feira) Grupo do WhatsApp
o Capitulos 1a 4
m  DDD estratégico
m  Dominios de negdcio
m  Linguagem Ubiqua
m Contexto Delimitado
e 15 oulubro (quinta-feira)
o  Capitulossa8
m  DDD tatico
n Script de transaciao, EventSourcing etc
n Padroes de arquitetura
e 12 novembro (quinta-feira)
o Capitulos 9 a 12
n Padroes de comunicacao
m  Heuristica e Design
n EventStorming
e 08 dezembro (terca-feira)
o Capitulos 13 a 16
n Microsservicos
n Arquitetura Orientada a Eventos
n Malha de Dados




DDD

Abordagem de desenvolvimento de software

centrada na ideia do desenvolvimento de um
modelo de dominio (regras e
processos), a partir do conhecimento de
especialistas de negocio

Propoe uma alta colaboracao entre
desenvolvedores c especialistas de

negocio para criar sistemas de alta

qualidade

Strategic design

Domain Driven Designs

Tactical patterns
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Subdominios

e Para atingir os objetivos do dominio de
negocio da empresa, existem varios
subdominios

e [ uma area mais granular de atividade do
negocio

e Um building block de algo maior

e Varios subdominios interagem entre si
para atingir os objetivos da empresa




Como identificar subdominios?

e Ponto de partida pode ser os
departamentos e unidades
organizacionais

e Sao conjuntos de use case

Banking

interrelacionados e coerentes

e Normalmente envolvem o mesmo ator,
entidades de negdcio e manipulacao de

um conjunto relacionado de dados



“Uma heuristica mais
equilibrada para projetar
microsservicos ¢ alinhar os
servicos com os limites dos
subdominios de negocios.”
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Planos de Fratura

Business Domain Bounded Context
Compliance Regulatorio

Cadencia de mudanca

Localizacao do time

Risco

Isolamento de performance

Tecnologia
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EventStorming




EventStorming

Pratica proposta por Alberto Brandolini
para facilitar a identificacao e
entendimento dos subdominios, mapear
jornadas e melhorar o entendimento
compartilhado

Reune tecnologia, produto e negdcio em
uma dinamica interativa para construir
uma representacao visual dos processo e
eventos




Compartilhamento de conhecimento
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Domain
knowledge
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Discovery Design

Figure 2-2. Model transformations

Implementation
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Big Picture

e Visao sistémica de alto nivel

e Otimo para mapear o as-is

e [m torno de 3 horas

e Pessoas técnicas e nao técnicas
(PO, PM, desenvolvedores, UX,

analistas etc)




ETAPA 1 - Brainstorming



ETAPA 2 - Linhas do Tempo

EVENTO




ETAPA 3 - Pontos Problematicos

EVENTO




ETAPA 4- Eventos Cruciais

EVENTO




ETAPA 5 - Comandos e Atores

EVENTO

ATOR




ETAPA 6 - Politicas

EVENTO

POLITICA

ATOR




ETAPA | - Sistemas
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ETAPA 8 - Subdominios

EVENTO
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