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Quem aqui já ouviu 
falar do Clean 
Code?
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Quem aqui já ouviu falar de Clean 
Code como sinônimo de código de 
qualidade?
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E do Philosophy 
of Software 
Design?
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Cargo culting 

● Seguir Clean Code à risca, como se 

fosse mágico

● Não considerar outras fontes e autores
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Algumas recomendações são 
realmente nocivas
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Comentários

“comments are, at best, a necessary 
evil. (...) We must have them because 
we cannot always figure out how to 
express ourselves without them, but 
their use is not a cause for 
celebration”

“In-code documentation plays a 
crucial role in software design. 
Comments are essential to help 
developers understand a 
system and work efficiently (..)”
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● Comentários compensam nossa falha de nos 
expressar em código

● Comentários mentem, ficam desatualizados
● Comentários imprecisos são piores que nenhum 

comentário

● Quatro desculpas para não escrever 
comentários

○ Bom código é auto documentado
○ Eu não tenho tempo para escrever 

comentários
○ Comentários ficam desatualizados e se 

tornam enganosos.
○ Os comentários que vi são todos inúteis; 

por que me dar ao trabalho? 
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Síndrome do Quanto Menor, Melhor
● Arquivos pequenos:

○  “It appears to be possible to build significant systems (...) out of files that are typically 200 
lines long, with an upper limit of 500”

● Classes pequenas: 
○ “The first rule of classes is that they should be small. The second rule of classes is that they 

should be smaller than that”
● Funções pequenas: 

○ “The first rule of functions is that they should be small. The second rule of functions is that 
they should be smaller than that.”
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Do spaghetti ao ravioli
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Deep modules para combater classitis

“In systems suffering from classitis, developers 
are encouraged to minimize the amount of 
functionality in each new class: if you want 
more functionality, introduce more classes. 
Classitis may result in classes that are
individually simple, but it increases the 
complexity of the overall system”
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Package by Component

Controller 
(web)

Service 
(business)

Repository 
(data)

Componente  A Componente B Componente C

Interface Interface Interface

Modular Monoliths • Simon 
Brown • GOTO 2018

Modular monoliths (Simon Brown)
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Não se aplica apenas à código
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Muitas classes

Complexidade local baixa
Complexidade global alta

Poucas classes

Complexidade local alta
Complexidade global baixa
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Clean code já era? 
É tudo ruim? 
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https://github.com/johnousterhout/aposd-vs-clean-code
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Não seja um 
engenheiro de um 
livro só
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Conclusões e material complementar

● Livros/frameworks são ferramentas, 

não verdades absolutas

● Considere ler A Philosophy of Software 

Design

● Pense mais sobre coesão e 

modularidade, não tanto sobre 

tamanho


